ZAKLADNIi AKTIVITY — PRED A PO PROJEKCI JSNS.CZ X

JAK NA REFLEXI PO FILMOVE PROJEKCI
KOSTKA

Anotace: Aktivita vede Zaky k tomu, aby se na situaci z filmu podivali z riiznych hld pohledu, vyuZiva k tomu
vizualizaci kostky.

Délka: 20-30 min.

Pomiicky: papir a psaci potfeby pro kazdou skupinu, hraci kostka

Postup: 1. UkédZeme zakam hraci kostku a zeptame se jich, co vidi. Odpovéd bude pravdépodobné znit:

Hraci kostku. Ptdme se dale: Co vidite ted? Co presné vidite? apod. Kostkou ota¢ime tak, aby
zaci vidéli predmét pokazdé z jiné strany, a Zaci tak odpovidaji: Vidime dvojku. Vidime Sestku
apod. Sdélime jim, Ze stejny postup uplatnime p¥i rozboru zhlédnutého filmu — pljde

o0 analyzu z riznych uhla pohledu.
2. Zaky rozdélime do skupin.

3. Kazda skupina bude pfedstavovat jednu osobu z filmu, popfipadé mtZeme doplnit postavu

,,Z venku, napf. rodice, sourozence, souseda, novinare, ucitele, ifednika.

4. Nejprve Zaci kratce diskutuji o pfidélené postavé a ujasiuji si na ni nazory.

variantu). Maji za tikol popsat svou postavu z Sesti (hlg, stejné jako je stran kostky.

6. Na zavér mluvci kazdé skupiny shrne a prednese vypracované tikoly.
Reflexe: Vedle toho, co si Zaci zapsali, reflektujeme a diskutujeme i samotny pribéh aktivity. Sméfujeme
zaky k tomu, aby si uvédomili, Ze na kazdy problém (kazdé téma) se lze divat z rliznych Ghla

pohledu.

Tip: = Z4ky miizeme nechat kostku pro nazornost fakticky vyrobit. Na za¢atku aktivity jim na tabuli

nakreslime schéma, podle kterého si papir vystfihnou a slepi.
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ZAKLADNIi AKTIVITY — PRED A PO PROJEKCI JSNS.CZ X

JAK NA REFLEXI PO FILMOVE PROJEKCI
KOSTKA - PRACOVNI LIST 1

Popiste svou postavu — napiste vSe, co vas napadne.

1. Jaka byla v minulosti?

2. Jak se nyni citi (ve filmu)?

3. Jaké méa problémy?

4. Co potfebuje?

5. Odhadnéte jeji vyvoj do budoucnosti.

6. Jak ona vidi problematiku, které se film tyka?
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ZAKLADNIi AKTIVITY — PRED A PO PROJEKCI JSNS.CZ X

JAK NA REFLEXI PO FILMOVE PROJEKCI
KOSTKA - PRACOVNI LIST 2

Popiste svou postavu — napiste vSe, co vas napadne.

1. Popis — popiSte o¢ima svého zastupce, co jste ve filmu vidéli.

2. Porovnani — porovnejte situaci ve filmu s néjakou realnou, kterou znate.

3. Asociace — napiSte vSe, co vas napadne v souvislosti s vasi postavou.

4. Analyza — pokuste se vzit do své postavy a zkuste situaci zhodnotit.

5. Aplikace — co byste jako dana postava navrhli, aby se situace zménila k lepSimu.

6. Argumentace — pokuste se zaujmout stanovisko, stanovte si argumenty pro a proti k feSeni situace z filmu.

Poznamka: Ukoldl je vZdy Sest — stejné jako stran kostky.
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