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PROJEKTOVY DEN: PTAME SE, ABYCHOM NEZAPOMNELI

Anotace:

Vzdélavaci oblasti
a obsahové vzdélavaci

okruhy:

Prifezova témata:

Klicové kompetence:

Doporuceny vék:

Cile:

Délka:

Pomiicky:

Postup:

V ramci projektového dne se Zaci seznami s pfibéhem Jacka Feldmana, muze, ktery pfezil holocaust
a svij osudovy Zivotni pfibéh pfedavé svému desetiletému vnukovi Elliottovi. Sezndmi se

s historickymi udalostmi holocaustu a citlivé se dotknou tématu identity. Porovnavaji ptibéh Jacka
s dal$imi pamétniky a hledaji, co maji spole¢ného. Zaci se zamysleji nad vyznamem rodinné paméti
a otazkou, zda se dostate¢né ptame nasich starSich ¢lend rodiny a pamétniki na jejich proZitky.
Projektovy den nabizi prostor k mezipfedmétovému propojeni — umoziuje spojit historické téma

s vytvarnym vyjadfenim, osobnostni vychovou i jazykovym projevem.

ZV a GV: jazyk a jazykova komunikace, ¢lovék a jeho svét, ¢lovék a spolecnost, uméni a kultura

ZV a GV: OSV, VDO, MKV, MV

ZV a GV: k feSeni problémii, komunika¢ni, osobnostni a socidlni, obéanské

10+

Zaci:
= se seznami s historickymi udalostmi holocaustu
= porozumi vyznamu osobni identity a sile jména jako soucasti lidské dlstojnosti

= si uvédomuji vyznam uchovani p¥ibéhii svych piedki

3—4 x 45 min. (véetné projekce)

= PRACOVNI LIST
= tabule/flipchart

= papiry, vytvarné potfeby

Prvni ¢ast
1. Ptame se Zakii, co se obvykle oznacuje ¢isly nebo kombinaci pismen a ¢islic. Nechame je
vymyslet vSechny mozné varianty.

2. Pozadame Zaky, aby uvedli jména ¢lenti rodiny a dal$ich blizkych. Ptame se: Které jméno
vasich blizkych se vam libi? Je néjaké jméno, které se ve vasi rodiné opakuje? Pro¢ vam rodice

dali vase jméno? Jaké jméno byste dali vy vasim budoucim détem?

3. Jména zapisujeme nahodile na tabuli tak, abychom ji zaplnili. Mohou zapisovat i sami Zaci.
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V piipadé Zaki komunikujicich znakovym jazykem je moZné aktivitu obohatit o znaky pro

vlastni jména.
. Nasleduje projekce filmu.

. Po projekci provedeme reflexi emoci Zakd metodou I.N.S.E.R.T. Na tabuli napiSeme znaménka
plus (+), minus (-), vyk¥i¢nik (!) a otaznik (?). Ke znaménku plus Zaci uvadéji, co ve filmu
vnimaji jako pozitivni, ke znaménku minus naopak to, co hodnoti jako negativni. U vykfi¢niku
zmifuji, co pro né bylo nové nebo co na né zapiisobilo nejsilnéji. Otaznik umoziuje klast
otazky. Vénujeme dostate¢ny ¢as tomu, aby Zaci mohli vyjad¥it své pocity a nazory k filmu.

Poznamka: VyuZijte dal$i metody reflexe emoci po filmové projekci.

Druha ¢ast

. Pokud to prostory dovoli, je vhodné pro zacatek druhého bloku zvolit sezeni v kruhu.
Pfipomeneme Zakiim, Ze film ukazoval skute¢ny p¥ibéh chlapce, z néhoZ se stal muz s velmi

silnou Zivotni zkuSenosti.

. Nahodné rozdame Z4k{im po dvojicich vZdy jednu kartu z PRACOVNIHO LISTU, ktery jsme si
pfedem rozstfihali. Vysvétlime, Ze na papife maji néjaké pradédeckovo Zivotni obdobi ¢i

udalost. Kazda dvojice ma jinou.

. Doprostfed kruhu poloZime na zem provazek, ktery bude pfedstavovat ¢asovou osu. Vyzveme

Zaky, aby umistili své karty chronologicky na osu tak, jak si mysli, Ze udalosti §ly za sebou.
. Po dokonceni osy provedeme kontrolu, pfipadné spole¢né opravime nedostatky.

. Nasledné se ptame zakl: DokadZete si predstavit, jak mohl vypadat osud lidi, kteri se rozhodli

se pred Némoci skryvat? Kteri nechtéli nastoupit do vlaku smér ghetto / pracovni tabor?
. Vyzveme Zaky, aby se opét usadili k projektoru, protoZe jim promitneme jeden takovy p¥ibéh.

. Nasleduje projekce filmu Nenastoupili, ktery najdeme u lekce Pradédeckovo cislo.

. Reflektujeme druhy blok otazkami: Projevili hrdinové filmu odvahu? Pripadné jak? Co mély
pribéhy dnesnich filmii spole¢ného? Oba filmy ndm predaly svédectvi o pohnuté dobé. Myslite
si, Ze je diileZité zachovat vzpominky pamétnikii? MiiZe se nékdo z vds podélit o néjaky
zajimavy pribéh z vasi rodiny?

. Druhou &st uzavieme uvédoménim, Ze z historie bychom se méli poudit. P¥ibéhy ¢lenti rodiny

jsou soucasti i nasi identity, naseho Zivota.

Tfeti Cast

1. Vratime se do lavic a pfipravime si papiry a vytvarné potfeby.

2. Sdélime zakim zadani: Vyberte si nékoho starsiho z vasi rodiny nebo sirsiho okoli — miiZe to

byt babicka, dédecek, pradédecek, teta, mily soused nebo kdokoli, kdo vam nékdy vypravél

o0 svém Zivoté nebo kdo je pro vés diileZity. Napiste jeho jméno velkymi pismeny doprostred
vykresu. MiiZete si s pismeny hrat — zvyraznit je, riizné vybarvit, ozdobit. Do pozadi nebo
kolem jména namalujte nebo napiste to, co o vasem pamétnikovi vite. Co md rad, ¢im je
zajimavy, co zaZil, co vdm vypravél. Pracujte se slovy, i barvy maji sviij vyznam, miiZete pouZit

symboly, obrdzky. Zapojte fantazii. Vase prdce vypravi pribéh.

3. Vymezime ¢as na praci a nechame zaky pracovat.
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https://www.jsns.cz/lekce/jak-na-reflexi-emoci-po-projekci
https://www.jsns.cz/lekce/659236-pradedeckovo-cislo

4. Povytvarné ¢asti vyzveme Zaky, aby se prosli po tfidé a nahlédli do vykresi svych spoluzaki.
Dame prostor tém, ktefi se chtéji ke své praci vyjadrit.
Poznamka: Pokud mame vice ¢asu, miZeme z vykresu usporadat t¥idni vystavu a nechat
k dispozici jeden velky arch papiru s fixy, do kterého Zaci zapiSou emoci, vzkaz nebo

hodnoceni, co si odnasi z projektového dne.

Reflexe: Zavére¢na reflexe miiZe mit vice podob podle ¢asu, ktery zbyva. Vyzveme ZaKy, aby se vyjadfili
k tomu, koho si vybrali pro svou vytvarnou praci a proc. Aktivita podporuje empatii i schopnost
naslouchat. Déti si z lekce odnaseji uvédomeéni, Ze zachovani osobni historie pamétnika je dilezité
pro jejich vlastni identitu i pamét celé spole¢nosti. Skrze vytvarné vyjadreni si uvédomuji, jakou

hodnotu pro né maji lidé ze starsi generace a jak duleZité je znat jejich Zivotni p¥ibéhy.
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PiSe se rok 1926. V Polsku se pravé narodil Shrulk Friedman,
kterého znate jako pradedecka Jacka.

Détstvi travi Jack ve mésté Sosnowiec. Na tuto dobu ma
radostné vzpominky.

V roce 1939 zacina druha svétova valka. Jackovi je 13 let.

Brzo zacina i Jack pocitovat ttlak. Musi nosit Zlutou hvézdu
n;la zakazano chodit do skoly. S rodinou je nakonec poslan do
ghetta.

KdyZ je Jackovi 14 let, je s kamarady zadrZen a uvéznén.
Odvezou ho do pracovniho tabora.
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V roce 1944 je Jack prevezen do Osvétimi. To je koncentracni
tabor. Stejne jako dalsim véznum mu vytetuji ¢islo na

L4

predlokti.

V roce 1945 je Jack pfinucen jit dlouhy pochod v zimé, bez jidla
a odpocinku. Mnoho lidi po ceste umira — proto se mu zacne
rikat pochod smrti.

Kvéten 1945 — ve vzduchu voni jaro a svoboda. Jack je
osvobozen.

Jack se vraci do svého rodného mésta, ale nikdo z rodiny tam
uz neni. Nema duvod zustavat.

Jack Zije v uprchlickém tabore v Némecku. Tam se seznami se
svou budouci Zenou.

Spolecné s manzelkou odplouvaji v roce 1949 do Ameriky.

Ze Shrulka Friedmana se stava Jack Feldman. Otevira prodejnu
ryb s restauraci. Zacina zit americky sen.
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