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1. MISTA VE FILMU
Most

MUzZeme fFici, Ze mista jsou ve filmu urcujici nejen pro popis nitra postav, jako je dilema Rafova ristu.
Jedna se o putovdni mezi dvéma prostory — z predmésti, kde Zije, az do mésta, kde je zadrZena
matka —, je to vSak zaroven prechod z détského véku do véku dospivani. Misto, které tento prechod
nejlépe ilustruje, je prdvé most 25. dubna (Ponte 25 de Abril). Rafa jej brzy rano prejizdi na motorce
s kamaradem a pravé tento most mu umozni dostat se na druhou stranu.

Byt

Byt, kde Rafa a jeho rodina bydli, vidime jen za tmy. Je to tmavy prostor, jehozZ interiér se nam ukazuje
jen velmi atrzkovité: okno v kuchyni, které vede do ulice, roh lednice, gauc¢ oddéleny zaclonou, ¢ast
Rafova pokoje. Jen to nejnutnéjsi, abychom je rozpoznali, coZ odhaluje jen malo o téch, ktefi tu Ziji,

o jejich vztazich, a zanechdva otevrené urcité prazdno. Prazdnotu, kterou temnota noci jen pfizZivuje.
Byt, stejné jako policejni stanice, symbolizuje vnitfni svét mladého Rafy. Znehybnujici, stisnény prostor
také odpovida vyvojovému stadiu jeho véku spojenému s minulosti, z néhoz je tfeba uniknout ven

a dobyt nové a rozlehlé Uzemi.

Policejni stanice

Rafa se vydd hledat matku na policejni stanici v Lisabonu. Tam se ho vyptava policista, ktery vsak nikdy
neni vidét. Po néjaké dobé cekdni ve mésté ho vidime sedét u stolu, celem ke kamefre, a odpovidat
vyslychajicimu policistovi v detailnim zabéru prerusovaném cernymi vstupy, které ukazuji, jak ubiha
Cas. Zda se, Ze Rafa je stejné jako jeho matka zatéeny a nemuze se vyhnout Zadné otdzce. Sam pritom
nikdy nedostane odpovédi na ty své. Nakonec predstira, Ze jde na zachod, a utece. Toto je také
prostor jako u ného doma, vystavény s pomoci minima detaill: prepazka, drevény stl, lidé otoceni
zady, autoritativni hlasy, aniz bychom vidéli lidi. Diky této Utrzkovitosti vycitime, Ze Rafa v tomto
prostoru nenachdzi empatii ani pomoc a Ze odsud bude muset utéct, aby se posunul dal.

Lisabonské ulice

Otevreny prostor ulic v Lisabonu nataceny v pribéhu jednoho dne a noci je pro Rafu stejné jako most
mistem prechodu. Napfiklad kdyz hledda policejni stanici, blouma ulicemi ¢tvrti Baixa, mezi mnoha
lidmi a ve zmatku, ale nikoho neznd. Jsou to nezndmad mista, ktera bude muset projit, aby dosahl svych
cil(l. Zde se bude ptat na cestu a vyhne se osobam se Spatnymi Umysly (viz Analyza sekvence). Ovsem
bude mit také détské chvilky: kdyZ si hraje se psem na bfehu feky nebo hraje fotbal s papirovou
krabici. Nebo chvilky uceni, kdy pochopi, Ze kazdy ¢in ma své nasledky: kradez penéz, aby si mohl dat
kebab, bude mit za nasledek, Ze ho chyti a zbije skupinka mladych skejtaku.

Vnitini prostor

Rafa je film, kde prostor neni pouze fyzicky, ale odrazi také néco z nitra jeho protagonisty. Venku jsou
ulice mistem rlstu, hledani; misto u feky Tejo odpovida chvilce hrani se psem a Rafovu pocitu velkého
uvolnéni; tytéz ulice v noci uz prozrazuji pocit nebezpecdi a ostrazitosti u chlapce, pro néjz je tento svét
novy. UZ samotny Raflv byt je tiché a stisnéné misto, stejné tak i policejni stanice. Ty odpovidaji
Rafovu vnitfnimu prostoru, fyzickému, ale i psychologickému. Jsou to mista, Utocisté, kde je postava
sama jen se svymi myslenkami a kterd znazornuji symbolické vézeni (paralela ke skutecnému vézeni
jeho matky).Uvéznéni, které se v Rafové pfipadé projevuje v daném vnitfnim prostoru jako prekazka
jeho rlistu a svobodnému vyjadreni pocit(.



2. CO ODHALUIJE ZVUK

Prostfednictvim filmového zvuku se dozviddme mnohem vice o postavach, jejich dusevnich stavech,
ale také o mistech, ktera obyvaji.

Mluvit a byt zticha

Rafa je chlapec, ktery toho moc nenamluvi. Na zacatku filmu ho slySime tikat sestfe, Ze si mysli, ze
podle jeho nazoru mize za matcino zatceni jeji ptitel. Ale pak uz toho moc nefekne ani sestre, ani
policistiim. Rafa uz neda nic najevo, skryva své pocity. Jeho malomluvnost a to, jak si nechava pro
sebe to, co vidi, vi a citi, ukazuje, Ze vlibec neni ve své kliZi. Jeho soustavné mlceni a absence dialogl
s ostatnimi jsou projevem této nespokojenosti. Kvili tomuto tichu se o jeho stavu musime
doslechnout zvenku.

Uvnitf bytu

Svét zvukl v byté Rafovy rodiny naznacuje tézky Zivot, napjaté okamziky. Slov je feceno malo

a jen Septem. Prevlada nevyrcéené a vSechny predmeéty jako by o tom jen kficely: zapalovac jako
nervozni tik, dvitka lednice, zvuky Zidli, kroky znéjici po byté. Miminko obcas zakfiourd. Sestra Sénia
tuka priborem do misky, potahne z cigarety, kterou si zapalila poté, co skrtla sirkou. Rafa plive jakési
slupky na ulici, zapaluje papir. Je slysSet téla ukladajici se na koZenou pohovku. Jsou slySet dvere, tikani
hodin v pokoji. Venku no¢ni zvuky. Cvrcci, vzdalend hudba od soused(i, motorka, ktera se blizi a hned
zase odjizdi, psi Stékajici ve tmé, piskani a kroky néjakého chodce za svitani. VSechny tyto zvukové
prvky, velmi zivé a ¢ilé, utlacujici rodinny prostor dotvareji a posiluji pocit prazdnoty prostorui jeho
obyvatel i Rafova duSevniho stavu.

Na policejni stanici

Kdyz jde Rafa pro matku na policejni stanici, situace neni o nic leh¢i a zvuk to podtrhuje. V prvni chvili,
kdyz jde k okénku, slySime hlasité udery klaves pocitace, je slyset otvirani dvefri, zvuky, jejichZ plvod je
nejasny, a anonymni pozadi hlast ostatnich policist a dalSich navstévnikd, které vidime za Rafou. Je
to vlastné zvukové vézeni, kde se Rafa snazi zjistit vice informaci o matce.

PFi druhé ndvstéveé na stanici, pti vyslechu, jsou policistovy otazky a Rafovy odpovédi doprovazeny
velmi konkrétnimi zvuky. Zvuky vydava sklenice s vodou, kterou ma pfed sebou: nejprve s ni Skrabe
po stole jako s noZzem, potom slySime polknuti, jak se nervdzné napije, a o néco pozdéji, kdyz ji nahle
poloZi na stil, je to rana jako vystrel. Napéti této scény je dotvareno i vyraznymi drobnymi
znepokojivymi zvuky: policistovy Sustici papiry, neustdlé vrzani Zidle, na niz se Rafa uzkostné snazi
usadit, obcas hlasy prichazejici z jiné ¢asti stanice, hlaseni pres interkom. V této sekvenci ¢as plyne.
Diky ¢ernym zabérim pochopime, Ze vyslech se tdhne, a vidime z ného sotva par okamzikd. Zvuk
pomaha vnimat plynuti ¢asu: hlas policisty se objevuje s rlznou intenzitou, zac¢ina se stmivat, z velké
dalky slysime cvrcky, ktefi se zacinaji ozyvat, a zvuky z ulice. KdyzZ pak policista fekne Rafovi, aby zlstal
s nimi na stanici, uzavird tuto scénu siréna sanitky zvenku. Zvukova slozka je opét urcujici pro
dramatickou vystavbu velmi napjaté chvile.

Na ulici

Prace se zvukem v prostoru ulic, kudy Rafa projde, je odliSnd. Na rozdil od bytu a policejni stanice, kde
jsme mohli identifikovat kazdy jednotlivy zvuk, zde Salaviza dava prednost smésici zvuk(. Jako by ulice
byly mistem obrovského mnozstvi zvukovych slozek, které nardz soupetfi o chlapcovu pozornost. Kdyz
hleda policejni stanici (viz Analyza sekvence), slySime soubor neurcitych hlas( s dlirazem na pouli¢niho
hudebnika, ktery zpiva a hraje na violu. Ale zaznivaji tu i klaksony, kroky, projizdéjici auta a autobusy,
vréeni motorek a pozdéji také zvuk skateboard( na kamenech a asfaltu. U feky je slySet voda a viny
tFiStici se o nabrezi, troubeni projizdéjici lodi, zatimco si Rafa hraje se psem, ktery spokojené
postékava a knuci. Zvuky naznacuji vaznost situace, kdyzZ je Rafa za tmy napaden. Na pozadi slysSime
hudbu, zvuk skla, hluéné stahovani rolet zavirajicich obchodd, sirény, nesourodé hlasy, piskani, kovové
Soupani a nyni patrné;jsi zvuk aut.



3. CO ODHALUJI PREDMETY A GESTA

Rafliv svét mlizeme také popsat prostiednictvim jeho predméti a gest. Napriklad v Uvodni scéné Rafa
ji, co mu pfijde pod ruku, a slupky hazi na ulici. A hned potom vezme zapalova¢, zapali papir a jesté
hofici jej vyhodi z okna na ulici. Obé gesta i pouzité predméty prozrazuji postupné nervozitu z cekani
a nasili nebo nepohodu. Pozdéji, kdyZ je Rafa osloven na ulici (viz Analyza sekvence), poloZi si

na obranu ruku na hlavu. Nebo obranné gesto, kdy?z si pfi odchodu z domu da na hlavu kapuci bundy.
Pozdéji udéla totéz uvnitf stanku s kebabem, aby se pokusil projit bez povSimnuti. KdyZ je napaden,
plivne na zem, aby dal najevo odpor, a pfi vyslechu si nervdzné pohrava s kancelarskou sponkou,
obcas se napije vody ze sklenice. Pozdéji se z klacku, s nimz si hraje se psem, stane prvek hry

a komunikace, stejné jako krabice, kterou nakopne jako mi¢. Na konci mu jeho sestra da do naruci
dité, na néz se na zacdatku dival s jistym odstupem, jako by to byl jen pfedmét. Nyni se na né konecné
podiva se zajmem a naznakem néhy a nadéje pro ného samotného.

4. UKAZAT A SKRYT

ReZisér se rozhodl skryt mnoho prvki, které jsou soucasti pfibéhu, aniz by je jakkoli vysvétlil, a tak
vytvofil dvojznacnost a prostor pro predstavivost kazdého divdka. Témér bez ustani jsme s Rafou,
ktery nikdy neda najevo, co citi nebo co vi. V noci, v setmélém prostoru doma (nikdy nevidime, co je
venku, jen to slySime), ticho, to nevyréené. To vse jsou prvky, které posiluji divakovu pfedstavivost.
Rafa je obklopeny nepfitomnymi postavami — jeho matka, jeji pfitel, sestfin pfitel — nebo postavami
bez tvare — vsichni policisté na stanici, jeho kamarad, kdyz ho Zad3, aby ho svezl, a dokonce ani

u skejtaka, ktefi ho napadnou, nevidime jejich tvare jasné.

Nékteré casti pribéhu zlstavaji skryté: co se vlastné stalo s matkou? Jaky je pribéh sestry a jejiho
miminka? V kolik hodin film zacina? Co to jedi? O co Slo neznamému, ktery oslovil Rafu na ulici?

| samotny konec z(stava otevieny. Rafa ma synovce v naruci, ale... kdy se matka dostane ze stanice?
Bude Rafa jednou otcem? Pokusi se pomstit matcinu pfiteli? To vSechno jsou otazky a hypotézy
predlozené divakoveé predstavivosti.

Materialy vznikly v ramci projektu Shortcut — malé pribéhy, velkd témata zaloZzeného na evropskych kratkych
filmech. Cilem projektu je zlepsit povédomi mladych divéakd o spolecensky dilezZitych tématech a zaroven posilit
pedagogické dovednosti vyucujicich ve vzdélavani skrze film a o filmu. Realizadtory projektu jsou ctyfi evropské
organizace: Centrum Edukacji Obywatelskiej — CEO (Polsko), The Nerve Center (Severni Irsko), Jeden svét na Skolach 4
(Ceska republika) a Os Filhos de Lumiére (Portugalsko).



